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Le Centre de Loisirs
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Vous voulez en savoir plus sur le centre de loisirs ?

Consultez le guide pratique du Centre de Loisirs de Lannilis que
vous trouverez a votre disposition a la maison de I’enfance de
Lannilis.

Retrouvez aussi toute I'actualité du centre de loisirs, des repor-
tages, des jeux en ligne, des coloriages, des fiches d’activités...
sur notre site internet : www.clsh-lannilis.com
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Nous vous conseillons de prendre connaissance des

. . . pd
informations suivantes : k3 ,L“ )
g chorégraphie
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« Piques-niques : Les pique-niques sont désormais = de Ieté
préparés par les cuisiniers de Lannilis. Il est toutefois conseillé
d’apporter une gourde d’eau dans un petit sac a dos.
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« Se garer a la maison de I’enfance : Le parking réservé au personnel est
interdit aux familles en raison de problémes de sécurité causés par les
nombreux mouvements de véhicules face a la porte du centre de loisirs.
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« Calendrier des inscriptions : Les familles de Lannilis, Tréglonou et Ker-
nilis pourront enregistrer les réservations sur le portail a partir du lundi

13 juin 2022. Les familles extérieures pourront enregistrer les réserva-
tions sur le portail a partir du lundi 20 juin 2022.

« Les camps 2022

Le Centre de Loisirs propose 3 séjours pour les enfants de 5a 12 ans :

Q 5
—> Séjour « Les pieds dans I’eau » pour les 5-7 ans du 8 au 9 juillet 2022 a ’;%?
Plounéour-Trez. 5
= Séjour « Au fil de I’Aulne » pour les 7-9 ans du 11 au 15 juillet 2022 a =
Chateaulin.
—=> Séjour « Canal détente » pour les 9-12 ans du 18 au 22 juillet 2022 a = Le
Chateaulin. v 2| dessinateur
> aveugle
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Mercredi 13 juillet

Jeudi 14 juillet
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Lundi 18 juillet
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Mercredi 20 juillet

Jeudi 21 juillet

Vendredi 22 juillet
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a Camaret

Depuis le port de Brest
Avec la Cie Le Brestoa
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Lundi 1 ao(t
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Ce programme d’activités est
uniquement donné a titre
indicatif. Il peut varier en
fonction :

Du choix des enfants

Des conditions climatiques
Du nombre d’enfants

Des opportunités d’animation

Afin de permettre a votre
enfant de réaliser toutes les
activités dans les meilleures
conditions, nous vous conseil-
lons de toujours prévoir :

e Une tenue adaptée aux activi-
tés extérieures et a la météo

e Des chaussures qui ne crai-
gnent pas des jeux de plein air







